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Game Designer
Обо мне
12 лет занимаюсь хобби по гейм-дизайну, (идеи, механики,
взаимосвязи, создание интереса в игре, и т.п)
Опыта работы гейм дизайнером нету.
Более 15 лет играю в ММORPG игры, (в основном в La2, WoT,
и другие игры пробую на интерес)
В основном акцентируясь на создании интереса в игре,
Но также и …
1) Game designer ( идеи, механики, взаимосвязи, создаю
интерес в игре, и т.п.)
2) Balance designer ( балансирую игровые механики,
предметы, квесты и т.п. )
3) Level designer ( иерархия игровых этапов, ценностей, и
значимости влияния на игровой мир )
4) UX designer ( удобное расположения кнопок и диалоговых
окон для пользователя, интуитивно понятная логика
перехода на нужный экран,)
Анатолий

Желаемые отрасли
ИТ, Технологии
Искусство / Развлечения
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